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Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная обще развивающая программа 

«Юный  конструктор» - программа технической направленности. 

Программа дополнительного образования соответствует Федеральному 

закону «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г., 

Федеральному закону № 304 «О внесении изменений в Федеральный закон «Об 

образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания обучающихся» 

от 31 июля 2020 г., Порядку организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (утв. 

Приказом Министерства просвещения РФ от 09 ноября 2018 г. № 196), приказу 

Министерства просвещения Российской Федерации № 533 «О внесении 

изменений в Порядок организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» от 

30.09.2020 года, Постановлению Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации от 28.01.2021 № 2 «Об утверждении санитарных правил 

и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к 

обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды 

обитания», Приказу № 427 от 05.04.2021 «О внесении изменений в приказ от 20 

марта 2018 г. № 281 «Об утверждении правил персонифицированного 

финансирования дополнительного образования детей УР», Концепции 

развития дополнительного образования от 31 марта 2022 года № 678-р, 

Положению о дополнительных общеобразовательных общеразвивающих 

программах, порядке их рассмотрения и утверждения в МБОУ Якшур-

Бодьинская гимназия и иных нормативных правовых документов. 

В программе используются межпредметные связи с другими 

образовательными областями: математика, геометрия, технология, рисование. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Юный 

конструктор» направлена на выявление и развитие потенциальных творческих 

способностей каждого ребенка, на формирование основ целостного восприятия 

и образного мышления обучающихся. 

Уровень программы. 

Уровень освоения программы базовый. Для обучающихся – это 

возможность приобретения базовых знаний и умений по изучению программ по 

3D моделированию. А так же возможность создания 3D объектов и выполнение 

брелков, магнитиков, полезных бытовых предметов. Дополнительная 

общеобразовательная общеразвивающая программа «Юный конструктор» 

предполагает участие обучающихся в выставках как школьного характера, 

так и районного. 

Актуальность 



 
 

Бурное развитие техники и технологий в последние десятилетия требуют 

от современного человека знаний из многих отраслей наук, использования 

технических средств и технологических систем, систем связи и обработки 

информации. Перед специалистами ставятся не только узкие 

профессиональные задачи, но и задачи, для решения которых требуются знания 

из смежных областей наук. 

В предметах технического цикла графическая подготовка обучающихся– 

необходимое звено и заключается оно в основе информационных технологии и 

интеграции между предметами. Это связано с тем, что компьютер стал 

основным инструментом проектирования. Чтобы обучающийся удовлетворял 

требованиям современного общества, он должен не только уметь грамотно 

выполнять чертежи, но и использовать для этого современные системы 

автоматизированного проектирования. 

Замена материальных моделей изучаемых геометрических объектов на 

виртуальные трехмерные модели, выполненные с использованием САПР, 

позволяет в процессе создания проектов использовать более сложные 

геометрические формы. Отображение трехмерной модели на экране монитора 

- на плоскости в каркасном или тонированном режиме просмотра, 

сопоставление их с традиционным двумерным изображением позволяет 

обучающемуся на качественно новом уровне воспринимать учебную 

информацию. Программа посвящена изучению программ для 3D 

моделирования (SketchUp, компас 3D) 

Использование данной среды, дает возможность обучающемуся в 

процессе создания и демонстрации проекта показать процесс проектирования 

сложных трехмерных геометрических объектов. Провести моделирование и 

математические расчеты этих объектов при использовании различных 

материалов (металл, дерево и т.д.). Содержание курса направлено на 

формирование у обучающихся практических навыков моделирования и 

проектирования в программе SketchUp, КОМПАС-3D. 

Педагогическая целесообразность 

В ходе реализации программы используются различные формы 

проведения занятий: вводное, традиционное, практическое занятие, 

ознакомления, усвоения, применения на практике, повторения, обобщения и 

контроля полученных знаний. Основное время на занятиях занимает 

самостоятельное моделирование. Благодаря этому у обучающихся 

формируются умения самостоятельно действовать, принимать решения. На 

каждом занятии проводится коллективное обсуждение выполненного задания. 

На этом этапе у обучающихся формируется такое важное качество, как 

осознание собственных действий, самоконтроль, возможность дать отчет в 

https://www.sketchup.com/ru


 
 

выполняемых шагах при выполнении любых заданий. Традиционны на 

занятиях рассказ и беседа педагога не только познавательного характера, но и 

с воспитательной целью. В зависимости от поставленных задач в программе 

используются различные методы обучения такие, как словесный, наглядный, 

практический, репродуктивный метод, поисковые методы (проблемный, 

исследовательский), которые развивают личностные качества обучающегося. 

При реализации программы предусматривается смена методов обучения в ходе 

одного занятия. Совмещение различных форм познавательной деятельности 

обучающихся, использование элементов игровых технологий, 

физкультминуток способствует лучшему усвоению материала и снижает 

утомляемость. 

Отличительные особенности, новизна программы 

Данная программа позволит обучающимся приобрести основы владения 

инструментом для создания небольших 3D моделей, технических объектов в 

редакторе трёхмерной графики. Это, несомненно, будет способствовать 

профориентации обучающихся в области современных компьютерных 

технологий, а также значительно расширит их кругозор. Одной из основных 

черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего 

мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, 

обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к 

освоению новых информационных технологий. На основании данного факта 

разработана дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа «Юный конструктор», которая включает в себя 5 разделов: 

основные понятия и интерфейс программы SketchUp и «КОМПАС 3D», 

моделирование на плоскости, создание 3D моделей, создание чертежей и 

обобщение знаний. В содержании курса сделан акцент на изучении 

фундаментальных основ программ SketchUp, «КОМПАС 3D», формировании 

информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, 

реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. 

Для изучения разделов графической программы SketchUp и «КОМПАС 

3D» необходимо владение основными навыками, которые обучающиеся 

получают на уроках информатики: освоение среды программного обеспечения, 

освоение режимов работы программы, освоение основных команд 

(копирование, удаления, вставка, зеркальное отображение и т.п.), данных. 

Не менее важно освоение навыков школьного курса уроков черчения: 

чтение и выполнение чертежей, расположение видов, обозначение материалов, 

нанесение размеров на объект. 

Вариативность содержания, возможность выбора и построения 

индивидуальной образовательной траектории. В процессе обучения, 



 
 

обучающимся предоставляется возможность проявить свои творческие 

способности, овладеть новыми технологиями в 3D моделировании, применять 

свои знания и умения в выполнении чертежей и деталей, презентовать свои 

работы на конкурсах технической направленности. Участвовать в мастер-

классах, выставках, конкурсах. Программа заключается в том, что 

обучающийся, когда овладеет умениями работы в программе SketchUp, 

КОМПАС 3D сам может выбрать свой вариант изделия, выполняя 3D 

моделирование. А, овладение приемами и техниками работы в программе 

SketchUp, КОМПАС 3D происходит на первом этапе, на уровне повтора и 

создания копии, а на втором уровне обучения уже на уровне творческого 

подхода, и авторского замысла, обучающихся. 

Постигая новые разделы, для обучающихся придуман поэтапный уровень 

освоения тем, от простого, к сложному. Для закрепления полученного 

результата, обучающиеся выполняют подарки- брелки магнитики и т.д 

распечатывают их на 3D принтере. 

Адресат программы программа рассчитана на 1 год и предназначена для 

работы с обучающимися 8-11 лет (3-6 класс), интересующимися 

информационными технологиями (программирование, моделирование и т.д.). В 

среднем школьном возрасте (от 8–11 лет) определяющую роль играет общение 

со сверстниками. Ведущими видами деятельности являются учебная, 

общественно-организационная, спортивная, творческая, трудовая. 

В этот период обучающийся приобретает значительный социальный 

опыт, начинает постигать себя в качестве личности в системе трудовых, 

моральных, эстетических общественных отношений. У него возникает 

намеренное стремление принимать участие в общественно значимой работе, 

становиться общественно полезным. Как субъект учебной деятельности 

подросток склонен утверждать позицию своей исключительности, что может 

усиливать познавательную мотивацию. Социальная активность обучающегося 

среднего возраста в основном обращается на усвоение норм, ценностей и 

способов поведения. Поэтому важность заключается в реализации всех 

принципов обучения, инициирующих умственную деятельность подростка: его 

проблематизацию, диалогизацию, индивидуализацию и др. Содержание 

учебной деятельности должно вводиться в современные условия общественно-

экономических и социально- бытовых отношений. 

Занятия проводятся в группах с количеством обучающихся не менее 10 

человек и не более 11человек. Такое количество детей в группе является 

оптимальным, позволяя осуществлять индивидуальный и 

дифференцированный подход в процессе обучения. Программа адресована для 

младших подростков. Обучающиеся на первом этапе проходят собеседование, 



 
 

направленное на выявление их индивидуальности и склонности к выбранной 

деятельности. По его результатам, обучающиеся могут быть зачислены в 

группу. 

Критерии отбора: 

- обучающийся должен обладать начальными знаниями владения ПК, а 

именно: грамотное включение/выключение ПК; 

-смена языка ввода; 

-переименование документа/папки; 

-создание документов/папок; 

-сохранение документа; 

- открытие и закрытие документа; 

-перенос файла из одной папки в другую; 

-удаление папки; 

-переход из одной папки в другую; 

- пользование интернет. 

Количество обучающихся 12-15 человек. 

Объем и срок реализации программы: данная программа рассчитана на 

один учебный год. Продолжительность освоения программы - 72 часа в год. 

Преемственность программы 

Обучаясь по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программе «Юный конструктор» обучающиеся получат базовые 

компьютерные знания и умения, а также основные элементы информационных 

технологии и базовое знание программ САПР. Эти знания они могут применить 

на уроках технологии, информатики, изобразительного искусства, геометрии и 

математики. А так же полученные знания помогут обучающимся в создании 

проектов как индивидуальных, так и групповых. 

Учебные задания располагаются в порядке постепенного усложнения от 

простейших упражнений до самостоятельно выполненной работы 

обучающимся. Особое внимание обращается, на уровень усвоения 

обучающимися получаемых знаний и навыков, на закрепление их в 

последующих заданиях, все это развивает у них не только навыки технического 

склада ума, но и творческого начала. В процессе решения технических и 

творческих задач, обучающиеся получают знания по технологии 2D и 3D 

моделирования, знакомятся с правилами безопасности при работе с 

оборудованием и рабочими инструментами. Суть программы 

«Юный конструктор» состоит том, что каждый обучающийся строит 

свою образовательную траекторию совместно с педагогом для развития, 

самосовершенствования в 3D-моделировании согласно своим возможностям и 

скорости усвоения материала. При этом итоговый контроль осуществляется 



 
 

путем анализа участия в мероприятиях различного уровня. 

Занятия по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программе «Юный конструктор» развивают эстетический вкус и глазомер, 

техническую мысль, воображение, формируют конструктивные навыки. 

Совершенствуют личностные качества – абстрактное мышление, 

художественный вкус, расширяют и углубляют кругозор. Занятия повышают 

качество проводимого после школьных занятий времени, что развивает 

коммуникативные умения, содействуют профилактике асоциального поведения 

обучающихся. 

Режим занятий- 1 раз в неделю по 2 часа. 

Форма обучения – групповая, коллективная. Очная. 

Технологии обучения. 

Педагогические технологии Достигаемые результаты 

Технология использования в 

обучении игровых методов: 

ролевых, деловых, и других 

видов обучающих игр 

Применение данной технологии, 

помогает ребенку в расширении 

кругозора, развитии познавательной 

деятельности, в формировании и 

развитии общеучебных определенных 

умений и навыков, необходимых в 

практической деятельности. 

Обучение в сотрудничестве 

(командная, групповая работа) 

Сотрудничество трактуется как идея 

совместной развивающей деятельности 

взрослых и детей. Суть индивидуального 

подхода в том, чтобы идти не от 

учебного предмета, а от ребенка к 

предмету, идти от тех возможностей, 

которыми располагает ребенок, 

применять психолого- 

педагогические диагностики личности. 

Информационно- 

коммуникационные технологии 

Изменение  и неограниченное 

обогащение содержания образования, 

использование интегрированных курсов, 

доступ в ИНТЕРНЕТ. 

 

Цель программы: раскрытие интеллектуального и творческого потенциала 

обучающихся с использованием возможностей программы трёхмерного 

моделирования. 

Задачи: 

1. Приобщение обучающихся к проектной деятельности с использованием 



 
 

программ КОМПАС 3D, SketchUp, уметь создавать простейшие чертежи. 

2. Освоить элементы основных навыков по трехмерному моделированию и 

создать условия для формирования первоначальных навыков 3D- 

моделирования и 3D-печати. 

3. Развитие творческого воображения и эстетического вкуса. 

4. Формировать умения ориентироваться в трехмерном пространстве; 

5. Создавать простые трехмерные модели. 

 

Учебный план 

№ п/п  

Название раздела, темы 

Количество часов Формы 

аттестации 

(контроля) 
Всего Теория Практика 

 Основные понятия 

и интерфейс 

программы SketchUp 

(4 часа) 

 
4 

 
2 

 
2 

 

 

 

 

 

1.1 

Введение. Правила 

техники безопасности при 

работе в компьютерном 

классе. 

Использование 

программной среды в 

SketchUp, 

профессионально

й деятельности. 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

1 

 Фронтальный 

опрос 

 

1.2 

Основные понятия. 

Назначение 

графического редактора 

SketchUp, 

Знакомство с 

программой. 

 

1 

 

1 

 Фронтальный 

опрос 

 

 

1.3 

Основные элементы 

рабочего окна программы. 

Знакомство с панелями 

SketchUp. 

 

 

2 

  

 

2 

Фронтальный 

опрос 

 

2 

Моделирование на 

плоскости в программе 

«Компас 3D» (8 часов) 

 

8 

 

4 

 

4 

 



 
 

2.1 Настройка линий. 2 1 1 Практическая 

 Построение отрезка. 

Геометрические объекты. 

   работа 

 

2.2 

Построение 

геометрических фигур 

 

2 

 

1 

 

1 

Практическая 

работа 

2.3 Фаски и скругления. 2 1 1 Практическая 

работа 

2.4 Простановка размеров и 

обозначений (Линейные 

размеры, диаметральные и 

радиальные) 

 

 

2 

 

 

1 

 

 

1 

Практическая 

работа 

3. Создание 3D моделей в 

разных редакторах (46 

часов) 

 

46 

 

16 

 

30 

 

3.1 Управление окном Дерево 

построения 

 

2 

 

1 

 

1 

Наблюдение, 

анализ 

3.2 Построение трехмерной 

модели прямоугольника и 

окружности 

 
2 

 
1 

 
1 

Практическая 

работа 

3.3 Изменение параметров 

трехмерной модели 

прямоугольника  и 

окружности 

 

 

2 

 

 

1 

 

 

1 

Наблюдение, 

анализ 

3.4 Редактирование 

трехмерной модели 

 

3 

 

1 

 

2 

Наблюдение, 

анализ 

3.5 Операции программы 

КОМПАС 3D 

(выдавливание,  вращение 

и т.д) 

 

 

4 

 

 

1 

 

 

3 

Наблюдение, 

анализ 

3.6 Операции программы 

SketchUp (операция 

выдавливание,  операция 

вращение и т.д) 

 

4 

 

1 

 

3 

Наблюдение, 

анализ 



 
 

3.7 Геометрические тела. 

Проекции группы 

геометрических тел 

 
4 

 
1 

 
3 

Наблюдение, 

анализ 

3.8 Построение 3D модели 

пешки и кувшина 

 

3 

 

1 

 

2 

Практическая 

работа 

3.9 Построение 3D модели 

вилки 

 

2 

 

1 

 

1 

Практическая 

работа 

3.10 Создание 3D модели 

методом выдавливания 

 

2 

 

1 

 

1 

Анализ готовых 

работ. 

3.11 Создание 3D модели, 

применяя 

кинематическую 

операцию 

 

 

2 

 

 

1 

 

 

1 

Практическая 

работа 

3.12 Создание 3D модели 

«звезда победы» 

 

2 

 

1 

 

1 

Анализ готовых 

работ. 

3.13 Работа со слоями. 

Создание объекта по слоям 

 

2 

 

1 

 

1 

Практическая 

работа 

3.14 Свободное 

моделирование в 

SketchUp, Компас-3D 

 

4 

 

1 

 

3 

Наблюдение, 

Анализ. 

3.15 Создание сложных 3D 

объектов 

 

2 

 

1 

 

1 

Практическая 

работа 

3.16 Сопряжение 3D детали в 

одну модель 

 

2 

 

1 

 

1 

Наблюдение, 

анализ 

3.17 Выполнение групповых 

сложных 3D объектов 

 

5 

  

4 

Практическая 

работа 

4. Создание чертежей 6 3 3  

4.1 Оформление чертежей по 

ЕСКД в Компас 3D 

 

2 

 

1 

 

1 

Наблюдение, 

анализ 

4.2 Вставка видов на 

чертежный лист 

 

2 

 

1 

 

1 

Практическая 

работа 



 
 

4.3 Вставка размеров 2 1 1 Практическая 

работа 

5. Обобщение знаний 8 6 2  

5.1 Построение сложных 3D 

моделей 

 

3 

 

1 

 

2 

Практическая 

работа 

5.2 Итоговая и 

промежуточная 

аттестация 

(построение проекта) 

 
5 

 
5 

 Анализ готовых 

работ. 

Итого 7

72 

26 46  

 

Содержание программы 

1. Основные понятия и интерфейс программы «КОМПАС» и SketchUp 

(4 часов) 

1. 1Тема: Введение в факультативный курс. Правила техники безопасности 

при работе в компьютерном классе. Использование программной среды в 

SketchUp, профессиональной деятельности. 

Теория: Использование компьютерной графики в различных сферах 

деятельности человека. Способы визуализации графической информации. 

Практика: Умение включать программу. Изучить основные элементы окна 

программы. 

1.2. Тема: Основные понятия. Назначение графического редактора 

SketchUp. Знакомство с программой. 

Теория: Понятие векторной графики. Понятие растровой графики. Обзор 

графических редакторов. Панели инструментов (Стандартная, Вид, 

Текущее состояние). 

Практика: Работа в основных элементах окна программы. 

1.3. Тема: Основные элементы рабочего окна программы. Знакомство с 

панелями SketchUp. 

Теория: Панели инструментов. Панель Стандартная. Компактная 

панель. Панель свойств. Окно документа. 

Практика: Работа с панелями инструментов. 

2.Моделирование на плоскости в программе «Компас 3D» (8 

часов) 2.1Тема: Настройка линий. Построение отрезка. 

Геометрические объекты. 

Теория: Как создать документ. Виды документов. Геометрические 



 
 

объекты. Настройка системных стилей точек и линий. Построение отрезка. 

Практика: Настройка линий. Построение отрезка. Построение простых 

геометрических объектов. 

2.2 Тема: Построение геометрических фигур. 

Теория: Методы построения геометрических фигур. 

Практика: Построение геометрических фигур. 

2.3 Тема: Фаски и скругления. 

Теория: Методы построения фаски на простых деталях и выполнение 

скругления. 

Практика: Построение геометрических фигур, выполнение скругления 

и фасок. Построение окружности, эллипса, дуги. 

2.4 Тема: Простановка размеров и обозначений (Линейные размеры, 

диаметральные и радиальные). 

Теория: Простановка размеров и обозначений. Редактирование, сдвиг, 

копирование, преобразование объектов. Использование растровых 

изображений. Вставка, редактирование. Работа со слоями. 

Практика: Нанесение размеров на объект. Редактирование, сдвиг, 

копирование, преобразование объектов. Использование растровых 

изображений. Вставка, редактирование. 

3. Создание 3D моделей в разных редакторах (46 часов) 

3.1 Тема: Управление окном. Дерево построения. 

Теория: Интерфейс в программе для 3D моделирования. 

Практика: Управление окном. Дерево построения. 

3.2 Тема: Построение трехмерной модели прямоугольника и 

окружности 

Теория: Формообразующие операции. Эскиз для создания 3D модели. 

Фантом 3D модели 

Практика: Построить цилиндр, конус и две призмы. 

3.3 Тема: Изменение параметров трехмерной модели прямоугольника 

и окружности. 

Теория: Способы изменения трехмерных объектов. Операция 

выдавливания. Операция вращения. Кинематическая операция. 

Практика: Редактировать 3D модели. Уметь использовать 4 основные 

операции в создании 3D объекта. 

3.4 Тема: Редактирование трехмерной модели. 

Теория: Операция по сечениям. Направления создания тонкой стенки. 

Направления построения операции выдавливания. Редактирование 

параметров операций. 

Практика: Создать трехмерный объект и отредактировать его. 



 
 

3.5 Тема: Операции программы КОМПАС 3D (выдавливание, 

вращение и т.д) 

Теория: Знакомство с операциями (выдавливание, вращение и т.д) 

Практика: Начертить простую деталь, применив выдавливание, 

вращение и т.д. 

3.6 Тема: Операции программы SketchUp (операция выдавливание, 

операция вращение и т.д) 

Теория: Знакомство с операциями в SketchUp (выдавливание, 

вращение и т.д). 

Практика: Начертить деталь применив выдавливание, вращение. 

3.7 Тема: Геометрические тела. Проекции группы геометрических тел. 

Теория: Правила в выполнении группы геометрических тел. 

Практика: Выполнить группу геометрических тел. 

3.8 Тема: Построение 3D модели пешки и кувшина. 

Теория: Способы построения тел вращения. 

Практика: Построить 3D модели пешки и кувшина. Выполнить цветовое 

решение. 

3.9 Тема: Построение 3D модели вилки. 

Теория: Способы построения тел со сложной структурой. 

Практика: Построение трехмерной модели вилки. Знать основные этапы 

построения 3D модели. Уметь создавать сложные объекты. 

3.10 Тема: Создание 3D модели методом выдавливания. 

Теория: Применение метода выдавливания. 

Практика: Создание 3D модели на выбор методом выдавливания. 

3.11 Тема: Создание 3D модели, применяя кинематическую операцию. 

Теория: Что такое кинематическая операция. 

Практика: Создание 3D модели на выбор, применяя кинематическую 

операцию. 

3.12 Тема: Создание 3D модели «звезда победы». 

Теория: Тонкости в выполнении звезды в 3D проекции. 

Практика: Создание 3D модели «звезда победы». 

3.13 Тема: Работа со слоями. Создание объекта по слоям. 

Теория: Как работать со слоями. Принципы создания объекта по слоям. 

Практика: Работа со слоями. Создание объекта по слоям на выбор. 

3.14 Тема: Свободное моделирование в SketchUp, Компас-3D. 

Теория: Принципы свободного моделирования в SketchUp, Компас-3D. 

Практика Создание объектов в трехмерном пространстве на выбор. 

3.15 Тема: Создание сложных 3D объектов. 

Теория: Принципы создания сложных 3D объектов. 



 
 

Практика Создание сложных 3D объектов на выбор. 

3.16 Тема: Сопряжение 3D детали в одну модель. 

Теория: Методы выполнения сопряжения 3D детали в одну модель. 

Практика: Сопряжение 3D детали в одну модель на выбор. 

3.17 Тема: Выполнение групповых сложных 3D объектов. 

Теория: Как выполнить групповой сложный 3D объект. 

Практика: Выполнение групповых сложных 3D объектов. 

4. Создание чертежей (6 часов) 

4.1 Тема: Оформление чертежей по ЕСКД в Компас 3D. 

Теория: Правила оформления чертежей по ЕСКД в Компас 3D. 

Практика Оформление чертежей по ЕСКД в Компас 3D. 

4.2 Тема: Вставка видов на чертежный лист. 

Теория: Принципы вставки видов на чертежный лист. 

Практика: Вставить виды детали на чертежный лист по всем правилам. 

4.3 Тема: Вставка размеров. 

Теория: Правила вставки размеров на чертеже. 

Практика: Простановка размеров на 2D и 3D деталях. 

5. Обобщение знаний (8 часа) 

5.1 Тема: Построение сложных 3D моделей. 

Теория: Тонкости построения сложных 3D моделей. 

Практика: Построение сложных 3D моделей на выбор. 

5.2 Тема: Итоговая и промежуточная 

аттестация (построение проекта). 

Теория: Как работать над проектом. 

Практика: Выполнение проекта. 

 

Планируемые результаты 

Обучающиеся должны иметь представления: 

 о форме предметов и геометрических тел (состав, структура, 

размеры), а также об их положении и ориентации в пространстве;

 об использовании компьютеров и множительной аппаратуры в 

создании и изготовлении конструкторской документации

Обучающиеся должны знать: 

 интерфейс 2D и 3D и возможности программы Компас 3D и SketchUp;

 различные способы создания трехмерных моделей деталей и 

сборочных единиц;

 изображения на чертеже

 способы создания и редактирования изображений в программе 3D;

 чертежи различного назначения;



 
 

 последовательность выполнения чертежа с помощью чертежных 

инструментов и средств инженерной графики.

Обучающиеся должны уметь: 

 создавать изображения из простых объектов (линий, дуг, 

окружностей и т. д.);

 выполнять основные моделирующие операции над объектами 

(создание, удаление, перемещение, измерение, масштабирование и т. д.);

 работать по предложенным инструкциям, чертежам;

 применять полученные знания при решении задач с творческим

 содержанием;

 работать над проектом в команде, эффективно распределять 

обязанности.

 наблюдать и анализировать форму предмета (с натуры и по 

графическим изображениям), выполнять технические рисунки.

 В программе применяются приемы: создание проблемной 

ситуации, построение алгоритма сборки модели, составления программы и 

т.д.

По окончанию обучения. обучающиеся должны знать: 

 Основные понятия графического редактора «КОМПАС» и SketchUp;

 Интерфейс программной среды;

 Виды линий, которые необходимы для создания модели;

 Приемы эффективного использования систем 

автоматизированного проектирования;

 Дерево программы «КОМПАС» и SketchUp, операции, которые 

необходимы для создания 3D модели.

 

Компетенции и личностные качества, которые могут быть 

сформированы у обучающихся: 

Личностные результаты: 

формирование целостного мировоззрения, соответствующего 

современному уровню развития науки и общественной практики; 

формирование коммуникативной компетентности в процессе 

образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других 

видов деятельности. 

Метапредметные результаты: 

умение самостоятельно определять цели обучения, ставить и 

формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной 



 
 

деятельности; 

формирование и развитие компетентности в области 

использования информационно-коммуникационных технологий (далее 

ИКТ-компетенции). 

 Предметные результаты: 

умение определять виды линий, которые необходимы для 

построения объекта; 

развитие основных навыков и умений использования 

компьютерных устройств; 

приобретение опыта создания творческих работ с элементами 

конструирования, базирующихся на ИКТ; 

развитие зрительной памяти, ассоциативного мышления. 

Форма итоговой аттестации – выставка в УДО «Якшур-Бодьинский 

ЦДО», участие в конкурсах районного и республиканского уровня 

Условия реализации программы 

Материально - техническое оснащение кабинета должно 

соответствовать определенным нормам и требованиям. 

Оснащение кабинета следующее: 

-кабинет должен быть проветриваемый, содержащий ученические 

столы с оборудованными рабочими местами в количестве не менее - 15 

штук; 

-стол педагога - 1 штука; 

-интерактивная доска - 1 штука; 

-меловая или маркерная доска - 1 штука; 

-ноутбуки - 12 штук; 

- 3D принтер 

комплект учебно-методической документации: рабочая программа 

кружка, раздаточный материал, задания, цифровые компоненты 

учебно- методических комплексов (презентации). 

Обязательно наличие локальной сети и доступа к сети Интернет. 

 

 

Календарный учебный график 

Месяц форма занятия 

№ 

недели 

1 

  Т П К 

сентябрь 1 Т   

 2 Т   



 
 

 3 Т П К 

 4 Т П  

октябрь 1 Т П  

 2  П  

 3 Т П К 

 4  П  

ноябрь 1 Т П  

 2 Т П  

 3  П  

 4 Т П К 

декабрь 1 Т П  

 2 Т П  

 3 Т П  

 4  П К 

январь 1 Т П  

 2 Т П  

 3 Т П  

 4  П К 

февраль 1 Т П  

 2 Т П  

 3  П К 

 4 Т П  

март 1 Т П  

 2  П К 

 3 Т П  

 4 Т П  

апрель 1 Т П К 

 2  П  

 3 Т П К 

 4 Т П  

 

май 

1 Т П  

 2 Т П  

 3  П К 

     

 4  П К 



 
 

Всего 

часов 

72 26 46 11 

 36 недель, 72 часа 
 

Т – теория, П – практика, К – контроль 

 

Методическое обеспечение программы 

№ Тема Используемые формы, 

методы 

Дидактический 

материал, 

техническое 

оснащение 

1 Введение. Правила 

техники 

безопасности при 

работе в 

компьютерном 

классе. 

Использование 

программной среды 

в SketchUp, 

профессиональной 

деятельности. 

Рассказ педагога, 

презентация. 

Презентация, 

проектор, ноутбук. 

2 Основные понятия. 

Назначение 

графического 

редактора SketchUp. 

Знакомство с 

программой. 

Рассказ педагога, 

презентация. 

Презентация, 

проектор, ноутбук. 

3 Основные элементы 

рабочего окна 

программы. 

Знакомство с 

панелями SketchUp . 

Рассказ педагога, 

презентация. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

4 Настройка линий. 

Построение отрезка. 

Геометрические 

объекты. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 



 
 

5 Построение 

геометрических 

фигур. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

6 Фаски и скругления. Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

7 Простановка 

размеров и 

обозначений 

(Линейные размеры, 

диаметральные и 

радиальные). 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

7 Управление окном 

Дерево построения. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа 

КОМПАС 

3D и SketchUp. 

8 Построение 

трехмерной модели 

прямоугольника и 

окружности. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа 

КОМПАС 

3D и SketchUp . 

9 Изменение 

параметров 

трехмерной модели 

прямоугольника и 

окружности. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . 

10 Редактирование 

трехмерной модели. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . 

11 Операции 

программы 

КОМПАС 3D 

(выдавливание, 

вращение и т.д) 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D 



 
 

12 Операции 

программы 

SketchUp 

(операция 

выдавливание, 

операция вращение 

и т.д) 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа SketchUp . 

13 Геометрические 

тела. Проекции 

группы 

геометрических тел. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . 

14 Построение 3D 

модели пешки и 

кувшина. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

Презентация, 

проектор, ПК. 

  модель. Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . 

15 Построение 3D 

модели вилки. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . 

16 Создание 3D 

модели методом 

выдавливания. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D. 

17 Создание 3D 

модели, применяя 

кинематическую 

операцию. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D. 

18 Создание 3D 

модели «звезда 

победы». 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . 

19 Работа со слоями. 

Создание объекта 

по слоям. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . 



 
 

20 Свободное 

моделирование в 

SketchUp , Компас- 

3D. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . 

21 Создание сложных 

3D объектов 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . 

22 Сопряжение 3D 

детали в одну 

модель. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . 

23 Выполнение 

групповых сложных 

3D объектов. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . 

24 Оформление 

чертежей по ЕСКД 

в Компас 3D. 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D. 

25 Вставка видов на 

чертежный лист 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D. 

26 Вставка размеров Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D. 

27 Построение 

сложных 3D 

моделей 

Рассказ педагога, 

презентация, наглядная 

модель. 

Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . . 

28 Итоговая и 

промежуточная 

аттестация 

(построение 

проекта) 

Рассказ педагога. Презентация, 

проектор, ПК. 

Программа КОМПАС 

3D и SketchUp . . 

 

Рабочая программа воспитания, календарный план воспитательной 



 
 

работы 

Цель: личностное развитие школьников. 

Задачи:  

1) вовлекать воспитанников к участию в общешкольных ключевых делах 

учреждения, 

2) создать условия для самореализации воспитанников, 

3) приобщение воспитанников к российским традиционным духовным 

ценностям, правилам и нормам поведения в российском обществе, а также 

решение проблем гармоничного вхождения школьников в социальный мир и 

налаживания ответственных взаимоотношений с окружающими их людьми. 

 

Дела 

Задачи Ориентировочное 

время  

проведения 

Ожидаемый 

результат 

Акция «Покормите птиц 

зимой» (изготовление 

кормушек) 

Развитие воображения, 

программированию, 

конструированию 

22.11-26.11 Мотивация к 

познанию и 

обучению 

НПК «Фестиваль открытий» Привлечение внимания 

обучающихся и их 

родителей к деятельности 

объединения 

декабрь Мотивация к 

познанию и 

обучению 

Декада математики Привлечение внимания 

обучающихся и их 

родителей к деятельности 

объединения 

февраль Мотивация к 

познанию и 

обучению 

День российской науки Привлечение внимания 

обучающихся и их 

родителей к деятельности 

объединения 

8.02 Формирование 

у 

воспитанников 

основы 

российской 

идентичности 

День космонавтики Привлечение внимания 

обучающихся и их 

родителей к деятельности 

объединения 

12.04 Формирование 

у 

воспитанников 

основы 

российской 

идентичности 

Новогодний марафон 

мастер-классов 

Привлечение внимания 

обучающихся 

Декабрь, январь Активное 

участие в 

социально-

значимой 

деятельности 

гимназии 

 

Выставка «Шаг в будущее» 

(промышленный дизайн, 

робототехника, 

Привлечение внимания 

обучающихся 

март Активное 

участие в 

социально-



 
 

ландшафтный дизайн) значимой 

деятельности 

гимназии 

 

Экскурсии по Центру 

«Точка Роста» 

Привлечение внимания 

обучающихся и их 

родителей к деятельности 

объединения 

В течение учебного 

года 

Ценностные 

установки и 

социально-

значимые 

качества 

личности 

Результат воспитательной работы: 

формирование у воспитанников основы российской идентичности; готовность 

к саморазвитию; мотивацию к познанию и обучению; ценностные установки и 

социально-значимые качества личности; активное участие в социально-

значимой деятельности гимназии 

 

 

Формы аттестации 

Формами отчета по итогам обучения являются: 

выполнение и защита индивидуальной творческой работы. 

Результаты освоения выражаются в освоении знаний и умений, 

определенных в программе. 

Контроль и оценка результатов освоения осуществляется педагогом в 

процессе проведения практических занятий и выполнения практических работ, 

тестирования, а также выполнения индивидуальных заданий. 

 

Оценочные (контрольно-измерительные) материалы 

Система оценки и отслеживания результативности обучения 

имеет входной, текущий и итоговый характер. Определение результата 

занятий по данной программе осуществляется следующими способами: 

1. наблюдение за деятельностью обучающихся 

2. выполнение самостоятельных заданий 

3. опрос обучающихся о 

темах занятий. 4.тестовые 

задания 

Проверка усвоения практических навыков и знаний проводится в 

форме выполнения самостоятельных работ. Перед обучающимися 

ставится тема и задачи практического задания, они в свою очередь 

самостоятельно выполняют задание. Работы оцениваются по 

следующим критериям: композиция, соразмерность. Работа 

оценивается по трем параметрам: высокое качество, среднее и низкое. 



 
 

Высокое качество 

– полностью овладел программным материалом, ясно 

пространственно представляет себе форму предметов по их 

изображениям; 

– твердо знает все изученные условные изображения и 

обозначения, при необходимости умело пользуется справочными 

материалами; 

– ошибок не делает, но допускает неточности, оговорки по 

невнимательности при выполнении теста, при чтении чертежей, 

которые легко исправляет по требованию учителя. 

Среднее качество 

– полностью овладел основным программным материалом, но 

чертежи читает с небольшими затруднениями вследствие недостаточно 

развитого еще пространственного представления; 

– правила изображения и условные обозначения знает, 

справочными материалами пользуется не систематически и 

ориентируется в них с трудом; 

– дает правильный ответ в определенной логической 

последовательности; 

– при выполнении теста делает незначительные ошибки, 

исправление которых требует периодической помощи учителя. 

Низкое качество 

– основной материал знает нетвердо, но большинство изученных 

условностей изображений и обозначений усвоил; 

– В тесте ответ дает неполный, построенный несвязно, но 

выявляет общее понимание вопросов; 

Тест

овые 

задания 

Стартовая 

работа 

Назначение системы КОМПАС 3D 

Вариант 1 

1 Кнопка, позволяющая перейти на панель инструментов 

«Геометрия» 1)  

2) 

3)  

4)  

2 Кнопки, предназначенные для 



 
 

редактирования 1)  

2)  

3)  

4)  

3 Кнопка включает команду 

1) установить текущий масштаб 

2) приблизить, отдалить 

3) перенести объект 

4) включить ортогональное черчение 

4 Соответствие кнопок их операциям 

1 )  А) Позиции 

2) Б) Разрез 

3)  В) База 

4) Г) Шероховатость 

 
 

1 2 3 4 

    

 

5 Кнопка           позволяет поставить на чертеже 

1) шероховатость 

2) базу 

3) допуск 

4) позиции 

6 Кнопка   позволяет выполнить команду 

1) поставить сетку 

2) поставить штриховку 

3) постав

ить привязки 

4)копировать 

7 Последовательность действий операций для преобразования 

чертежа во фрагмент 

1) без оформления  

2) параметры первого листа  

3) оформление  

4) сервис  

5) параметры  

8 Соответствие наименования панели ее условному 

обозначению 



 
 

1) А) Геометрия 

2)  Б) Размеры 

3) В) Измерения 

4) Г) Редактирование 
 
 

1 2 3 4 

    

 

9 Кнопки , ,  ,  ,  принадлежат панели инструментов 

1) обозначения 

2) редактирование 

3) размеры 

4) измерения 

10 Кнопки   ,         принадлежат панели инструментов 

1) обозначения 

2) редактирование 

3) размеры 

4) измерения 

Вариант 2 

1 Рисование отрезка по 

двум точкам 1)  

2)  

3)  

4)  

2 Кнопка включает панель 

1) геометрия 

2) размеры 

3) редактирование 

4) измерения 

3 Кнопка         включает команду 

1) перенести объект 

2) включить, выключить сетку 

3) вставить таблицу 

4) масштабирование 

4 Соответствие кнопок их операциям 

1)  А) Перенести 

2)  Б) Глобальные привязки 

3) В) Сетка 



 
 

4)  Г) Ортогональное черчение 

 
 

1 2 3 4 

    

5 Кнопка позволяет поставить на чертеже 

1) позиции 

2) шероховатость 

3) базу 

4) допуск 

 

6 Кнопка               позволяет выполнить команду 

1) поставить сетку 

2) поставить штриховку 

3) поставить привязки 

4) копировать 

7 Кнопка    позволяет выполнить команду 

1) поставить сетку 

2) поставить штриховку 

3) постав

ить привязки 4 

_копировать 

 

8 Соответствие наименования панели ее условному обозначению 

1) А) Размеры 

2)  Б) Редактирование 

3) В) Обозначения 

4) Г) Измерение 

 
 

1 2 3 4 

    

 

9 Панель «параметризация» позволяет выполнить команды 

1) установить перпендикулярность 

2) установить вертикальность 

3) установить привязки 

4) установить автоосевую 

 



 
 

10 Кнопки  ,  ,               принадлежат панели 

инструментов 

1) обозначения 

2) редактирование 

3) размеры 

4) измерения 

 

Промежуточный срез. 

Задание: Начертить вазу в 3D проекции при помощи операции 

вращения. 

 
Итоговая работа. 

(в конце учебного года). 

1. Назовите направления развития современных технологий 

творчества. 

2. Назвать виды 3D пластика. 

3. Способы и приемы моделирования. 

4. Правила техники безопасности при использовании с 3D 

принтера. 

6. Основные правила создания трехмерной модели 

реального геометрического объекта; 

7. Как ты думаешь, какие профессии современного мира 

требуют владения трёхмерным моделированием? 

8. Начертить любой 3D объект на выбор. 
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